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1. Logo - wersja podstawowa

Logo w wersji podstawowej sktada sie z nazwy MOKIS Olesnica. Litera O (spirala) stanowi sygnet
i moze wystepowac odzielnie. Logo mozna stosowac na biatym oraz czerwonym tle w wersji
wielotonalnej. W pozostatych przypadkach nalezy zastosowac wersje monochromatyczng.
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2. Logo - wersja rozbudowana

Logo w wersji rozbudowanej zawiera petng nazwe Miejski Osrodek Kultury i Sztuki w Olesnicy.
Logo mozna stosowac na biatym oraz czerwonym tle w wersji wielotonalnej. W pozostatych
przypadkach nalezy zastosowac wersje monochromatyczna.
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3. Budowa znaku

- Proporcje sygnetu - 1:1
- Proporcje logo w wersji podstawowej - 8:3
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4. Pole ochronne

Pole ochronne wyznacza strefe, w ktdrej nie moga znalez¢ sie
inne elementy graficzne tj. zdjecia, napisy itp. Wszelkie grafiki
moga pojawic sie poza polem ochronnym. Pole ochronne
wyznacza sie za pomocg sygnetu MOKIS Olesnica w skali 1:2.
Wyznacznik nalezy utozy¢ z kazdej strony tak, aby przylegat do
pola znaku. Prawidtowe stosowanie sie do pola ochronnego
zapewna odpowiednig czytelnoS¢ oraz wiasciwg ekspozycje logo.
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5. Kolorystyka

Logo w wersji podstawowe] wystepuje z potgczeniem czerwieni oraz przejscia
tonalnego pomiedzy kolorem czerwonym a zottym. Dopuszcza sie zamiang
gradientu na kolor zotty #FFD62C. Petna gama kolorystyczna identyfikacji
wizualnej MOKIS Olesnica prezentuje sie nastepujgco:

CMYK82/85/0/0
RGB 102 / 0 / 204
HSX #6600CC

CMYK1/81/75/0
RGB 231/ 76 / 60
HSX #E74C3C

CMYKO0/62/791/0
RGB 240 / 122 / 60
HSX #F07A3C

CMYK2/4/47 /0 CMYK1/81/75/0
RGB 255 / 239 / 161 RGB 231/ 76 / 60
HSX #FFEFA1 HSX #E74C3C




6. Typografia

Logo MOKIS Olesnica zbudowane zostato w opraciu o zmodyfikowany
font Just tell me what. ktdry mozna uzyC przy krotszych formach
tekstowych (nagtowki, hasta, daty, litery, itp.). Projektujgc wszelkie
materiaty dla MOKIS Olesnica nalezy stosowac krdj pisma Bambino New.
Obowigzkowe jest wykupienie fontdw wraz z licencja.

Just tell me what (Regular)

aqbcédefghijkl{mnﬁoép(q)rsitu(v)w(x)gzii
AABCCDEFGHIJKLEMNNOOPW@RSSTUMW(X)YZZZ

Bambino New (Regular)

agbccdefghijkltmnnodp(grsstu(viw(ix)yzzz
AABCCDEFGHIJKLEMNNOOP(@QRSSTUMWMWNX YZZZ

Bambino New (Bold)

agbcédefghijkltmnhodopl(gqirsstu(viwix)yzzz
AABCCDEFGHIJKLLMNNOOP(QRSSTUMWMWIX)YZZZ

Bambino New (Black)

agbcédefghijklimnnooplqlrssStu(lviwix)yzzz
AABCCDEFGHIJKLLMNNOOP(QIRSSTU(IVIW(IX)YZZ2Z



7. Elementy identyfikacji wizualnej

W celu zachowania spdjnosci identyfikacji wizualnej wazne jest, by wszelkie
elementy graficzne nawiazywaty w formie i kolorystyce do logo MOKIS
Olesdnica. Motywem przewodnim sg abstrakcyjne wzory nawigzujgce do
rozlanej farby.

sygnet motyw farby

piktogramy
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8. Zastosowanie na gadzetach

Wszelkie gadzety MOKIS OleSnica powinny by¢ zaprojektowane w opraciu

O game kolorystyczng identyfikacji wizualnej. Powielanym znakiem na
materiatach staje sie sygnet (,.spirala”) badz logo w wersji podstawowe).
Dopuszcza sie zamiang przejscia tonalnego sygnetu na kolor zotty #FFD62C.
Kolorem dominujgcym materiatdw jest czerwien,

H(@)is

Olesnica




9. Litery 3D

W celu przygotowania liter 3D, nalezy zastosowac 3-kolorowa
wersje podstawowag logo. Sktada sie ona z nastepujacych kolorow:
. czerwien #E74C3C

. zOtC #FFD62C

. biel #FFFFFF

Olesnica



10. Fotografie z efektem Duotone

Waznym elementem identyfikacji wizualnej MOKIS Olesnica jest stosowanie na fotografiach
filtrow Duotone bazujgc na kolorach: fiolecie/czerwieni oraz zotci. Flitry nalezy zastosowac

w przypadku projektowania materiatow drukowanych (tj. plakatow, banerdw, itp.), a takze
grafik na social media.




tel. 698 946 977
W zamowienia@avestudio.pl

www.avestudio.pl



