REGULAMIN GRY - TAJEMNICE ZADBANEGO ZABYTKU

Miejsce gry: Olesnicki Dom Spotkan z Historig - ul.Bociania 11, Ole$nica

I. Organizator

1.

Organizatorem Gry pt: ,,Tajemnice zadbanego zabytku” jest Miejski Osrodek Kultury
1 Sztuki w Oles$nicy. Wydarzenie organizowane jest w ramach 33. edycji Europejskich

Dni Dziedzictwa 2025 r. pod hastem : ,,W strong architektury. Mlode dziedzictwo™.

Przez organizacj¢ Gry rozumie si¢ przygotowanie zagadek na terenie budynku
Olesnickiego Domu Spotkan z Historig przy ul.Bocianiej 11 w Olesnicy oraz

wszystkie inne czynnosci zmierzajace do prawidlowego jej przebiegu.

I1. Zasady gry- ,,Tajemnice zadbanego zabytku”

Gra pt. ,,Tajemnice zadbanego zabytku” odbedzie si¢ w dniach: 14.09.2025
w godzinach 10:00-16.00 w Olesnicy.

Udziat w Grze jest bezplatny, ale obowigzuja zapisy ktore beda prowadzone przez
Miejski Osrodek Kultury i Sztuki w Olesnicy w formie formularza dostgpnego na

stronie www.mokis.info.

Tematyka gry dotyczy Historii Miasta Olesnica.
Gra przeznaczona jest dla wuczniow 1 milodziezy szkét podstawowych

1 ponadpodstawowych i 0so6b dorostych. Minimalny wiek ukonczony 8 r.z.

Gra ma forme¢ edukacyjnej zabawy — uczestnicy rozwigzuja zagadki, poszukuja
wskazowek 1 wykonujg zadania, ktére prowadzg ich przez kolejne etapy fabularnej

historii.

Celem gry jest wykonanie wszystkich zadah w wyznaczonym czasie, zgodnie

z otrzymanymi instrukcjami.

Gra moze wymaga¢ wspolpracy z innymi uczestnikami, uwaznego obserwowania


http://www.mokis.info/

otoczenia oraz logicznego myslenia.

Uczestnicy zobowigzani sg do przestrzegania instrukcji przekazanych przez

Organizatora lub animatora prowadzacego grg.

Gra toczy si¢ w budynku Olesnickiego Domu Spotkan z Historig, dlatego uczestnicy
zobowigzani sg do zachowania szczegdlnej ostroznosci. Organizator dotozy wszelkich
staran, aby zapewni¢ uczestnikom bezpieczenstwo podczas trwania gry. W przypadku
0sob niepetnoletnich odpowiedzialno$¢ za ich udzial w Grze ponosza rodzice,
opickunowie prawni i/lub opiekunowie zespotow. Organizator nie ponosi
odpowiedzialnos$ci za dziatania uczestnikow naruszajace regulamin muzeum, normy

wspotzycia spotecznego lub prawa osob trzecich.

W przypadku naruszenia przez Zespdt niniejszego regulaminu, zlamania zasad fair
play badz utrudniania Gry innym uczestnikom w dowolnym momencie Gry,

Organizator ma prawo do wykluczenia go z Gry.

10. Organizator moze nie wyrazi¢ zgody na start uczestnika w Grze, jesli stwierdzi, iz ten

jest pod wpltywem alkoholu lub innych $rodkéw odurzajacych.

11. Kazda druzyna ma 45-50 minut na przejscie gry pt. ,,Tajemnice zadbanego zabytku”.

II1. Uczestnicy gry i zgloszenia

1.

Warunkiem uczestnictwa w Grze jest zgloszenie Zespotu liczagcego minimalnie 2

osoby, a maksymalnie 5 0sob.
W kazdej druzynie powinna si¢ znajdowac co najmiej 1 osoba petnoletnia.

Zgloszenia nalezy dokona¢ przez formularz zapisowy zamieszczony na stronie

www.mokis.info.

W przypadku duzej iloSci zgloszen Organizator zastrzega sobie prawo do

ograniczenia liczby Uczestnikéw, decyduje wtedy kolejnos¢ zgloszen.

Udziat w grze pt. ,,Tajemnice zadbanego zabytku” nalezy potwierdzi¢ dzien przed
planowanym rozpoczeciem gry (do 11.09) wiadomoscia mailowg na adres

muzeum(@mokis.info. Po potwierdzeniu udziatu przez pracownika otrzymajg Panstwo


http://www.mokis.info/

informacje¢ dotyczaca godziny rozpoczecia gry. Prosimy o przybycie 15 minut przed

czasem rozpoczecia gry w celu omowienia zasad.

Poprzez rejestracj¢ i udziat w Grze uczestnik wyraza zgode na: - wzigcie udziatu
w Grze na warunkach okreslonych w niniejszym regulaminie; - przetwarzanie przez
Organizatora danych osobowych uczestnikow w zakresie niezbednym dla
przeprowadzenia Gry (zgodnie z ustawa o ochronie danych osobowych z dnia
29.09.1997 roku Dz. U. Nr 133 poz. 883); - publikowanie przez Organizatora na
famach stron internetowych, portali spotecznosciowych oraz w informacjach
medialnych wizerunku uczestnika, oraz w uzasadnionym przypadku, imienia

1 nazwiska uczestnika.

W trakcie Gry cztonkowie poszczegodlnych Zespotéw nie mogg si¢ rozdzielaé. Liczba

cztonkow Zespotu bedzie weryfikowana przez opiekundéw grupy.

IV. Harmonogram gry

1.

Kazdy uczestnik lub grupa uczestnikoéw rozpoczyna gr¢ o indywidualnie wyznaczonej

godzinie.

Godzina rozpoczecia ustalana jest przez Organizatora 1 przekazywana uczestnikowi

droga mailowa po zgloszeniu checi udziatu.

Uczestnik zobowigzany jest do punktualnego stawienia si¢ na gr¢ zgodnie

z ustalonym harmonogramem.

Brak potwierdzenia udzialu w wyznaczonym terminie moze skutkowa¢ anulowaniem

rezerwacji.

V. Postanowienia koncowe regulaminu gry miejskiej

1.

Regulamin znajduje si¢ do wgladu na stronie internetowej Organizatora. Organizator

zastrzega sobie prawo wprowadzania zmian w regulaminie.

2. W kwestiach dotyczacych przebiegu Gry, nieprzewidzianych niniejszym

regulaminem, glos rozstrzygajacy nalezy do Organizatora.



3. Organizator zastrzega sobie prawo przesunig¢cia, przedtuzenia lub przerwania Gry

z waznych przyczyn.

4. Uczestnicy wydarzenia wyrazaja zgode na wuzycie ich wizerunku do
udokumentowania wydarzenia oraz kolejnych akcji promocyjnych przeprowadzanych

przez organizatoroOw wydarzenia.



